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Zeitaufwand - Vorbereitung
- Nacharbeiten:

* InderVorbereitung:
Plakate, Flyer, Einladungen gestalten,
Moglichkeiten und Kosten/Angebote fir den
Druck abklaren, Pressekontakte aufnehmen
und Werbetexte erstellen, Logistik besorgen
(Bestuhlung, Geschirr), Ausarbeiten des Tur-
nierablaufs/Reglements —z.B. Vorrunde, Zwi-
schenrunde, Finale, wer kommt in die nachste
Runde, wie sind die Spielbretter zu besetzen,
ist eine Zeitvorgabe in den Runden notwendig
usw.. Suche nach geeigneten Rdumen mit
notiger Ausstattung/Rahmenbedingungen
(Tische, Stuhle, Catering moglich, Parkraum,
barrierefrei) — ca. 20 Stunden

*  Furdie Veranstaltung:
Bestuhlen/ausstatten des Veranstaltungs-
raumes am Tag der Veranstaltung — 2
Stunden vor dem Event. Fir das Turnier wur-
den ca. 2 Stunden geplant.
Anschlie3end ab- und ausrdumen und Raum
besenrein hinterlassen —1 Stunde.
Gesamt ca. 5 Stunden

Sonstige Tipps zum Gelingen:

e Entscheidend fir eine erfolgreiche Veranstaltung/fir das Turnier war, moglichst alle
Organisationen vor Ort (Vereine, Funktionstrager, Organisationen, Kommune,
Stadtrat) gezielt einzuladen.

Der VdK oder auch die Schule waren hier besonders effektive Multiplikatoren,
Einladungen oder Informationen zu streuen.

¢ Handzettel/Flyer, die wir in ausreichender Stickzahl Gber personliche Kontakte
verteilt haben, brachten ebenfalls einen hohen Werbewert und warben Teilnehmer.
Plakate sind als Werbemedium an zentralen Stellen im Ort gut geeignet. Zusatzlich
wurde Facebook als ein kostenginstiges und effektives Medium eingesetzt, um Infos
zu streuen.

e Damit das Turnier nachhaltige Effekte erzeugt und das Kernprojekt, wird es als
Konstante im Veranstaltungsplan der Stadt jahrlich stattfinden.
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